
 
Алгоритм стиснення 

У сучасному цифровому світі щодня генеруються величезні обсяги даних – зображення, 
відео, текстові файли, які потребують зберігання та передачі. Однак на диску не завжди 
достатньо місця чи пропускної здатності мережі для роботи з великими файлами. Саме тому 
було розроблено різні алгоритми стиснення даних, які дозволяють зменшити розмір файлів 
без втрати важливої інформації. 

Один з найпростіших та найзрозуміліших алгоритмів стиснення – Run-Length Encoding (RLE) 
або кодування довжини серії. Цей метод особливо ефективний для даних, які містять багато 
повторюваних елементів підряд – наприклад, простих зображень з великими однотонними 
областями, або текстових файлів зі значними повтореннями символів. 

RLE належить до класу алгоритмів стиснення без втрат, що означає можливість повністю 
відновити оригінальні дані після розпакування. Хоча цей алгоритм не завжди дає найкращий 
результат стиснення, його простота та швидкість роботи роблять його популярним у багатьох 
застосуваннях. 
 
Алгоритм стиснення Run-Length Encoding (RLE) працює дуже просто: 

• він шукає вхідні дані, де один і той самий символ або елемент повторюється багато 
разів поспіль (серії повторень). 

• замість того, щоб записувати кожен повтор окремо, RLE записує цей символ один раз 
і додає число, яке показує, скільки разів він повторюється підряд. 

Якщо у вас є рядок AAAAAAAAAABBBCCDAADDAAAAA. 
RLE перетворить його на 10A3B2C1D2A2D5A/ 
 
Тобто A повторюється 10 разів, B – 3 рази, C – 2, D – 1, A – 2, D – 2, A – 5. 

• Це дозволяє значно зменшити розмір даних, якщо багато повторюваних символів. 
• Якщо повторів мало, стиснення може бути неефективним або навіть збільшити 

розмір. 

Стисніть наведені рядки за допомогою алгоритму RLE: 
1. BBBBBBBB  _____________________________________________ 

2. AAABBAACCCDAADD _____________________________________________ 

3. WWWWWWWWWWWWBWWWWWWWWWWWWBBBBWWWWWWWWWWWWWW
WWWWWWWWWWWWB  _____________________________________________ 

Відновіть початкові рядки з RLE-коду: 
1. A3B2C1A2   _____________________________________________ 

2. W12B1W12B4W24B1  _____________________________________________ 

____________________________________________________________________________
____________________________________________________________________________ 

Типи даних і кодування 
 

Д
ані, інф

орм
ація, безпека 



 
Кодування 
 
Роздивіться наведений квіток. У ньому вказані міста, звідки людина планувала вилітити і де 
приземлитися:  

• місто та назва аеропорту виліту ___________________________________________ 
_____________________________________________________________________;  

• місто та назва аеропорту прибуття _________________________________________ 
______________________________________________________________________.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Перевірте себе 
 
Перейдіть за посиланням:  
wordwall.net/resource/94506321  

 
            

Перейдіть за посиланням: 
              salo.li/2a73695 
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