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Усі права захищені. Ніяка частина цієї публікації не може бути відтворена, збережена в пошуковій системі або передана в будь-якій іншій 
формі будь-якими способами без письмового дозволу видавця. © Binary Logic та © Видавництво «Лінгвіст» надає дозвіл на копіювання 
цих сторінок із позначкою «фотокопія» для вчителів, які працюють за виданнями видавництва «Лінгвіст». За жодних обставин ніяка 
частина цього матеріалу не може бути скопійована для перепродажу або для іншого використання.

Команди та змінні

Знайдіть значення змінної e, виконав наведені обчислення. 
Виведіть результат у вигляді «Значення e дорівнює ...»

a = 5
b = 20
c = (a + b) · 3
d = 2 · b – c : 5
e = (c + d) · 2
"Значення e дорівнює ..."

Створіть програму.2.

для знаходження середнього арифметичного трьох чисел;    

для знаходження суми трьох чисел.

Викличте функцію, використовуючи різні числа, щоб перевірити її правильність.

Створити функцію:3.

Створіть програму 
для переведення років у дні:1.

   запитайте у користувача кількість років;

   виконайте необхідні обчислення;

   виведіть результат у днях.
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Перейдіть за посиланням: 
quizizz.com/join

Введіть код гри, який повідомить учитель.

На вас чекає вікторина.4.


