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Створіть сценарій, де спрайт  
повертатиметься на 30°, поки 

не буде натиснута будь-яка 
клавіша на клавіатурі.

Змініть цей сценарій так, 
щоб зупиняти рух Спрайта 

при натисканні букви с.


