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Створіть сцену, як показано 
на малюнку. Заповніть пусті 
місця, щоб гравець забив гол!

Заповніть пусті місця 
правильними словами.

Спрайт торкається спрайту 
Повітряна куля.

Спрайт торкається краю сцени.

Спрайт торкається вказівника 
миші.


