
Тепер ви знаєте: 
> що таке зображення; 

> з чого складається зображення; 

> що таке програмне забезпечення; 

> �як використовувати інструменти виділення та 
трансформації елементів;

> як працювати з шаблонами; 

> як працювати з інструментом пошуку; 

> як створювати інфографіку; 

> що таке додані файли та як їх використовувати; 

> як використовувати бібліотеку шрифтів; 

> як застосувати цікаві ефекти; 

> �як ефективно поєднувати кольори різних об’єктів 
зображення; 

> �як зібрати команду та працювати над проєктом в 
режимі реального часу.
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