
Тепер ви знаєте: 
> що таке зображення; 

> з чого складається зображення; 

> що таке програмне забезпечення; 

>  як використовувати інструменти виділення та 
трансформації елементів;

> як працювати з шаблонами; 

> як працювати з інструментом пошуку; 

> як створювати інфографіку; 

> що таке додані файли та як їх використовувати; 

> як використовувати бібліотеку шрифтів; 

> як застосувати цікаві ефекти; 

>  як ефективно поєднувати кольори різних об’єктів 
зображення; 

>  як зібрати команду та працювати над проєктом в 
режимі реального часу.

Підсумки 5

Canva 

Усі права захищені. Ніяка частина цієї публікації не може бути відтворена, збережена в пошуковій системі або передана в будь-якій 
іншій формі будь-якими способами без письмового дозволу видавця. © Vector. Math&Science та © Видавництво «Лінгвіст» надає дозвіл 
на копіювання цих сторінок із позначкою «фотокопія» для вчителів, які працюють за виданнями видавництва «Лінгвіст». За жодних 
обставин ніяка частина цього матеріалу не може бути скопійована для перепродажу або для іншого використання.




