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Рух у Scratch
Практична робота 4.8

1 Розгадайте ребус.

2 Створіть проєкт, у якому Лисичка 
охороняє своє житло. 
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Чи можете ви рухати Мишою в різні боки? 
Використовуйте будь-які клавіші на клавіатурі 

для переміщення Миші вперед і назад.

3
Створіть та запустіть програму, 
яка керує Мишою за допомогою 
клавіатури. 

4  Вікторина «Рух у Scratch».

1 Перейдіть за посиланням. 

https://quizizz.com/join

2 Введіть код гри,  
який повідомить учитель. 

Тільки вперед! 

Посилання на квест можна знайти в книзі вчителя у відповідній темі.


