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2 Спробуйте створити на своєму комп’ютері 
каталог за поданою схемою.
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Ф
айли та папки

3 Працюємо з папками та файлами.

1 На Робочому столі або в спеціальному місці на комп’ютері, яке назве 
вчитель, створіть папку та підпишіть її своїм прізвищем та ім’ям. 

2 У ній створіть дві окремі вкладені папки з іменами «Пристрої введення» та 
«Пристрої виведення». 

3 Згорніть свою створену папку та відкрийте збережену на комп’ютері папку 
«Зображення пристроїв». У ній ви побачите зображення пристроїв. 

4 Для зручності змініть макет відображення файлів на «Великі піктограми» 
або Ctrl+Shift+2. 

5  Змініть розмір та розташування вікон, в яких відображаються папки, так, 
щоб їх можна було переглядати одночасно. Скористайтеся комбінацією 
клавіш Win+ та Win+. 

6  Перемістіть файл із зображенням пристрою в ту папку, яка описує його 
призначення. Тобто розділіть їх на групи пристроїв для введення та виведення.

* Практична робота 1.3

1 Перейдіть за посиланням. 

https://quizizz.com/join

2 Введіть код гри,  
який повідомить вчитель. 

3 Пограймо в гру!

Посилання на квест можна знайти в книзі вчителя у відповідній темі.


