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Крок   1  Об’єднайтесь у групи за інтересами «Одяг», «Взуття», «Іграшки», 
«Гаджети». Розподіліть обов’язки. 

Крок   2  Кожна група працює над створенням магазину відповідно до назви групи. 

а. Уявіть себе власником магазину одягу, взуття, іграшок чи гаджетів. 
Продумайте асортимент товарів вашого магазину (20 товарів). 

б. Намалюйте на аркушах чи створіть картинки у графічному 
редакторі цих товарів, складіть ціну для кожного товару. 

в. А тепер подумайте, яку знижку можете зробити на кожен товар 
(у відсотках). Обчисліть ціни товарів після знижки. 

г. Підготуйтесь до представлення товарів іншим групам 
(назва товару, короткий опис, зображення, ціна, знижка, ціна 
після знижки). Один із варіантів представлення магазину може 
бути створення інтернет-сторінки. 

Крок   3  а.  Продемонструйте учасникам інших груп асортимент вашого 
магазину. 

б. Запропонуйте кожній групі знайти ціну одного товару до знижки, 
попередньо не називаючи ї ї (назвіть лише знижку та ціну товару 
після знижки). 

в. Далі шляхом голосування оберіть найпопулярніший 
товар вашого магазину, виразіть голоси 
учасників у відсотках. 

Такі дії повторює кожна група.

Крок   4  Обговоріть підсумки проєкту цілим 
класом. Оголосіть найтоповіший товар 
кожного магазину. 

 9 Що вдалося? Що було складним? 

 9 Над чим ще треба попрацювати?

Проєкт 
«Запрошуємо на розпродаж»5


