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Крок   1  Рекомендуємо виконувати проєкт індивідуально або у парах. 
Пропонуємо створити макет ігрової зони у кімнаті. Підготуйте 
матеріали для творчості (олівці, фломастери, фарби і т.д.).

Крок   2  Намалюйте на аркуші паперу або в графічному редакторі ігрову зону 
у формі прямокутника. Розташуйте на ній такі елементи:

• термокилимок у формі паралелограма з вимірами 4 см, 5 см 
і кутом 60°;

• столик у формі трикутника, з кутами 120° та 30°;
• гру-лабіринт для стрибків, що має форму складеної фігури  

(два квадрати зі стороною 3 см та три прямокутники 
зі сторонами 1 см та 2 см).

Доповніть ігрову зону іграшками, оформіть відповідно. 

Обчисліть площу і периметр вашої ігрової зони та гри-лабіринту.

Крок   3  Продемонструйте макет ігрової зони іншим парам. Порівняйте площі 
і периметри ігрових зон усіх учасників та учасниць. Обговоріть 
площу і периметр гри-лабіринту.  

Крок   4  Обговоріть підсумки проєкту цілим класом. Оберіть найкреативнішу 
ігрову зону. 

 9 Що вдалося? 

 9 Що було складним? 

 9 Над чим ще треба попрацювати? 
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