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Практична робота 4.2

1 Розгадайте ребус.

2 Створіть проєкт «Лісові пригоди».

1 Видаліть спрайт «Рудий кіт».

2 Додайте спрайт зайця Hare.

3 Оформіть сцену за допомогою тла 
Forest.

4 Напишіть скрипт за зразком.

5 Під час виконання проєкту 
спробуйте давати різні відповіді.

6 �Дайте відповідь на питання: при 
якій відповіді Заєць каже, що ти  
«Не вгадав!»



Як створити програм
у

Змусьте спрайта сказати: 
«Мій улюблений музичний 
інструмент – гітара».

Додайте звук гітари.

Зробіть так, щоб спрайт пройшов 30 кроків.

Продовжуйте свій 

проєкт «Концерт».

* Практична робота 4.2

3
Поєднайте  команду з палітрою. 
Перевірте свою відповідь за 
допомогою комп’ютера.

4 Вікторина  
«Як створити програму». 

1 Перейдіть за посиланням. 

https://quizizz.com/join

2 Введіть код гри,  
який повідомить учитель. 

Тільки вперед! 

Посилання для вчителя:  
https://quizizz.com/admin/quiz/61f91f3213c805001f002e54
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